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Zielstellung
Bearbeitung eines Softwareprojektes im Bereich eingebetteter 
Systeme

Aufgabenstellung:
Navigation eines mobilen Roboters innerhalb eines orthogonalen 
Liniensystems unter Beachtung blockierter Wege

Ablauf:
– Erarbeitung der Grundlagen der Mikrocontrollerprogrammierung 
– Entwurf eines Softwaremodells
– Implementierung
– Entwicklung einer Lösung entsprechend der Aufgabenstellung
– Validierung
– Dokumentation
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Lernziele

Softwareentwicklung

• Objektorientierte 
Programmierung in 
C++

• Entwicklung für 
eingebettete 
Systeme

• Systematische 
Fehlersuche

• Dokumentation einer 
Software

Projektmanagement

• Planung und Durch­
führung eines 
Projektes

• Softwareentwicklung 
durch mehrere 
Programmierer

• Präsentation eigener 
Ideen und Produkte

Mobile Robotik            
       

• Bewertung von Sen­
sorspezifka

• Algorithmen zur 
Lokalisation und 
Pfadplanung
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Weitere Planung

• Teams bilden
• Organisatorisches 
klären

Heute Ende November Weihnachtsferien Semesterende

Präsentation des 
entworfenen Designs 

Umsetzung des 
Design und Test der 

Implementierung 

Präsentation der 
Lösung 

Vergleichswettkampf 

• Bitoperationen 
• Einarbeitung in die 
Entwicklungs­
umgebung
• Mikrocontroller­
programmierung

• Namensgebung
• Aufgabenverteilung

• Objektorientierter 
Entwurf
• Entwicklung einer 
Versions­ und 
Dokumentations­
idee

• Definition von 
Testszenarien
• Lösungsalgo­
rithmus entwerfen

• Präsentations­
vorbereitungen

• 
Dokumentations­”Zu
sammenfassung”
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Werkzeuge zur Softwareentwicklung

• Editoren
• Compiler
• Debugger / Simulatoren
• Versionsmanagement

– Subversion
– CVS

• Dokumentationstools
– Doxygen

• Projektmanagment
– Open Workbench

­­­ Gute Gelegenheit sich in Latex einzuarbeiten ! ­­­
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“Anmerkung”

Softwarepraktikum ≠ Übung !!!
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Danke für das Interesse


