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Aufgabe 1

Zunichst ist in dieser Aufgabe das LCD geeignet, geméfl der Aufgabe 2¢ vom Aufgaben-
blatt 5, zu initialisieren, um im folgenden einen Schriftzug darzustellen. Im Anschluss
sollen die bekannten Tickermeldungen von Anzeigetafeln nachempfunden werden und
der Schriftzug soll sich einer solchen Laufschrift dhnlich iiber das LCD bewegen.

Hinweis

Diese Aufgabe wird mit einem anderen Entwicklungsboard durchgefiihrt und nicht wie
bisher mit dem Crash-Bobby-Bausatz. Fiir die Durchfiithrung steht ein ATmegal28-
Board zur Verfiigung, welches neben dem LCD, mehreren LEDs, USART, Potentiometer
und Joystick bietet und so weitere nette Ubungsméglichkeiten bereitstellt. Auf unserer
Webseite unter

http://ivs.cs.uni-magdeburg.de/eos/lehre/WS0607/v1_pkes/techdoc/

sind zusatzliche Informationen und niitzliche Hinweise zum Anschluss eines LCDs an
den ATmegel28 zu finden.

Programmierungumgebung Hinweise

Beim Ubersetzen ist der Prozessortyp ATmegal28 zu verwenden. Das Flashprogramm
avrdude ist im Makefile folgendermaflen

avrdude -p atmegal28 -c avr911l -v -U flash:w:prog.hex

aufzurufen.



